MikroDabar (1. i 2. razred 0S) 2024.

reprezentacije

ZADATAK

Tip pitanja:

Klju€ne rijeci:

ANIN CRTEZ

Oznaka zadatka: 2024-MK-04

viSestruki odabir sa slikama

algoritmi i programiranje, strukture podataka i

ANA STVARA SLIKU POMOCU APLIKACIJE ZA CRTANJE. PRI TOME CINI SLIEDECE KORAKE:

1. KORAK

2. KORAK

3. KORAK

4. KORAK

5. KORAK

6. KORAK

7. KORAK

CRTEZ KOJI NASTANE IZGLEDA OVAKO:

PITANJE/IZAZOV

ANA ZELI UKLONITI NEKE ELEMENTE S CRTEZA. VRACA SE TRI KORAKA NATRAG.
KOJI OD SLJEDECIH CRTEZA NASTANE AKO SE ANA VRATI TRI KORAKA NATRAG?

PONUDENI ODGOVORI

TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE E.
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MikroDabar (1. i 2. razred 0S) 2024.

OBJASNJENJE

AKO SE VRATIMO TRI KORAKA UNATRAG, OVAKO CE IZGLEDATI SLIJED:

JEDAN KORAK UNATRAG DVA KORAKA UNATRAG TRI KORAKA UNATRAG

RACUNALNA POVEZANOST

OVAJ ZADATAK POKAZUJE 1ZVRSTAN PRIMJER ALGORITAMSKOG DIZAINA KOJI SE KORISTI U DOSLOVNO
SVAKOM POLJU INFORMATIKE. TOCNIJE, RADI SE O ALGORITMU ,,ZADNJI USAO- PRVI IZASAO* ClJl JE TOCAN
OPIS: STAVKA KOJA ZADNJA UDE, PRVA IZLAZI. LAST IN FIRST OUT (LIFO) VRSTA JE ALGORITMA KOJI SE KORISTI
U RACUNALNOM PROGRAMIRANJU | DIZAJINU STRUKTURE PODATAKA. TO JE METODA ORGANIZIRANJA |
RUKOVANJA PODACIMA U KOJOJ JE ZADNJA STAVKA DODANA STRUKTURI PODATAKA PRVA UKLONJENA
STAVKA. OVO JE U SUPROTNOSTI S ALGORITMOM FIRST IN FIRST OUT (FIFO), GDJE JE PRVA STAVKA DODANA
STRUKTURI PODATAKA PRVA UKLONJENA STAVKA.
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STROJ ZA BALONE
4 Oznaka zadatka: 2023-DE-06b
&/A Tip pitanja: viSestruki odgovor
Klju€ne rijeci: algoritmi i programiranje

ZADATAK

DABROVI IMAJU STROJ KOJI STVARA SLIKE NAPUHAVANJEM BALONA. NA POCETKU SVI SU BALONI ISPUHANI.

L

SVAKI BALON SE NAPUHUJE SVE DOK NE DODE DO PREPREKE. PREPREKA JE RUB OKVIRA ILI DRUGI
BALON.STROJ CITA SLOVA BALONA | NAPUHUJE BALONE TIM REDOM.
NA PRIMJER, NIZ E C STVARA OVU SLIKU.

=

PITANJE/IZAZOV

ODABERI ISPRAVAN REDOSLIJED SLOVA KOJIMA CE STROJ STVORITI OVU SLIKU:

o
0
@
(A5 N CRONE
© o
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PONUDENI ODGOVORI

a) BECDA
b) BADCE
c) CBEDA
d) EDABC

TOCAN ODGOVOR

BECDA
A

@ ©

(D) (E)
OBJASNJENJE

POSTOJI VISE TOCNIH ODGOVORA NO MEDU PONUDENIM ODGOVORIMA, JEDINO JE TOCAN NIZBECDA.
SLIKA OBJASNJAVA ZASTO.KAKO BISTE PRONASLI SVE TOCNE ODGOVORE, KORISNO JE PREDSTAVITI PROBLEM
POMOCU USMJERENOG GRAFA. SLOVA PREDSTAVLIAJU BALONE. STRELICA OD B DO A POKAZUJE DA SE BALON
B MORA NAPUHATI PRIJE BALONA A.
AL

9
SVAKI TOCAN ODGOVOR (NIZ BALONA KOJE TREBA NAPUHATI) JE JEDAN OD MOGUCIH REDOSLIJEDA
IZVRSAVANJA KORAKA U GRAFU.
U OVOM SLUCAJU IMAMO 4 MOGUCA REDOSLIJEDA 1ZVRSAVANJA KORAKA U GRAFU: BAE C D,BEACD,BE
CADBECDA.

RACUNALNA POVEZANOST

ZA RJESAVANJE OVOG ZADATKA POTREBNE SU VJESTINE ALGORITAMSKOG RAZMISLIANJA. REDOSLIJED UPUTA
JE BITAN KAKO BI ALGORITAM DAO ISPRAVNO RJESENJE.

ALGORITAM MOZETE POKRENUTI U SVOJOJ GLAVI, ALI TAKODER MOZETE ICI NEKIM PRECACIMA DA VIDITE
MOZE LI ALGORITAM IKADA BITI ISPRAVAN, NA PRIMJER PROVJEROM KOLIKO SE PUTA SVAKO SLOVO
POJAVLJUJE. AKO JE BROJ SLOVA NETOCAN, ALGORITAM NIKADA NE MOZE BITI TOCAN. AKO JE BROJ SLOVA
TOCAN, MORAT CETE PROVJERITI DAJE LI ALGORITAM ISPRAVAN REZULTAT.
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OLIVEROVA ZVECKA

Oznaka zadatka: 2024-SK-Ola

Tip pitanja: prenesi i postavi na sliku

Klju€ne rijeci: strukture podataka i reprezentacije

ZADATAK

OLIVER IMA PROZIRNU ZVECKU SA SARENIM KUGLICAMA. KADA JE PROTRESE, NEKE KUGLICE PRIJEDU NA
DRUGU STRANU, KAO STO SE VIDI NA SLIKAMA.

7O\ v
950 o® o® ‘o000

OLIVER JE PROTRESAO ZVECKU JOS JEDNOM.

PITANJE/IZAZOV

NA PLAVOJ TRACI SLOZI REDOSLIJED KUGLICA KOJI ODGOVARA OLIVEROVOJ ZVECKI (MISEM POVLACI SLICICE
KUGLICA).

000

TOCAN ODGOVOR

OBJASNJENJE

KADA KUGLICE PROLAZE KROZ ZVECKU, ONE NE MIJENJAJU SVOJ REDOSLIJED. POTREBNO JE SAMO PROVIERITI
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REDOSLIJED KUGLICA. POGLEDAJMO REDOSLIJED KUGLICA POCEVSI S CRVENOM. NAKON CRVENE o DOLAZI

ZUTA . NAKON ZUTE DOLAZI ZELENA . NAKON ZELENE JE PLAVA o NAKON PLAVE JE LJUBICASTA

o. NAKON LJUBICASTE DOLAZI OPET CRVENA o
KADA DODEMO DO KRAJA, VRATIT CEMO SE NA POCETAK. NAKON STO JE OLIVER PROTRESAO ZVECKU

7N\

(o)
ooo REDOSLIJED KUGLICA NA OLIVEROVOJ ZVECKI IZGLEDA OVAKO: oo STO
ODGOVORA REDOSLIJEDU KUGLICA NA PLAVOJ TRACI

RACUNALNA POVEZANOST

U OVOM ZADATKU OLIVEROVA ZVECKA ILUSTRIRA NACELO RADA KRUZNOG POVEZANOG POPISA. U OVOJ LIST!
SVAKI ELEMENT IMA TZV. POKAZIVAC NA SLJEDECI ELEMENT, A POKAZIVAC POSLJEDNJEG ELEMENTA NA LISTI
POKAZUJE NA PRVI ELEMENT, CIME SE OBLIKUJE KRUG. KRUZNA POVEZANA LISTA MOZE POHRANITI BILO STO.
U OVOM ZADATKU, KRUZNI POVEZANI POPIS NAZIVA SE 'ZVECKA', A POHRANJENI PREDMETI SU 'SARENE
KUGLICE'.

POSTOJE MNOGA PODRUCIA U STVARNOM ZIVOTU U KOJIMA SE SUSRECEMO S KRUZNIM POVEZANIM
POPISIMA (LISTAMA). JEDNO TAKVO PODRUCIE SU POPISI ZA REPRODUKCIJU GLAZBE. VJEROJATNO STE
SLUSALI PJESME NA POPISU ZA REPRODUKCIJU | ZELJELI DA SE REPRODUCIRAJU JEDNA ZA DRUGOM. NAKON
STO SE SVE PJESME NA POPISU ZA REPRODUKCIJU ZAVRSE, POCINJU ISPOCETKA OD PRVE PJESME.
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PIZZA ZABAVA
&ﬂ Oznaka zadatka: 2023-DE-04

Tip pitanja: prenesi i postavi markere

Klju€ne rijeci: algoritmi i programiranje

ZADATAK

JAKOV ORGANIZIRA PIZZA ZABAVU. ON ZNA KOJI SU OMILIENI NADJEVI PIZZA NJEGOVIH PRIJATELJA:

50 O
-~ ) fol
ANDELOVA ZELJA » ®
(CRVENA SR
PAPRIKA) (GLJIVE) (SIR)
BRUNINA ZELJA @ @
v 4 0
KRISTININA ZELJIA ®
(GLIIVE) (RUKOLA) (SIR)
. e
DARKOVA ZELIA ®
(GLIIVE) (SIR) (LUK)

JAKOV ZELI NAPRAVITI JEDNU PIZZU S 3 NADJEVA.
TAKO BI SE ZADOVOUIO NAJVECI BROJ ZELJA | NJEGOVI CE PRIJATELJI BITI SRETNI.

PITANJE/IZAZOV

)
, ,
PRENESI I POSTAVI MARKER NA P1ZZU KOJOM CE JAKOV USRECITI SVE PRIJATELJE.
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OBJASNJENJE

SVI ZELE GUIVE, TRI OSOBE (SKORO SVI) ZELE SIR, A DVIJE OSOBE ZELE LUK.

KAKO BISMO UCINKOVITO RIJESILI "PIZZA ZABAVU ZAGONETKU", MOZEMO SLIJEDITI SUSTAVAN PRISTUP KAKO
BISMO ODREDILI KOJA CE TRI NADJEVA USRECITI NAJVISE GOSTIJU. PROCES UKLJUCUJE PREPOZNAVANJE
POJAVLIIVANJE NAJCESCIH NADJEVA KOD SVAKOG PRIJATELIA, A ZATIM ODABIR PRVA TRI. ANALIZIRAJMO
DANE PODATKE | RIJESIMO PROBLEM KORAK PO KORAK.

KORAK 1: IZBROJITE UCESTALOST SVAKOG NADJEVA.

MOZEMO PREDSTAVITI OMILJENE NADJEVE PRIJATELJA U TABLICI S IMENOM NADJEVA U GORNJEM REDU |
IMENIMA PRIJATELJA U LJEVOM STUPCU. MOZEMO OZNACITI DA JE NADJEV OMILJIEN STAVLJANJEM BROJA 1
U KUCICU GDJE SE SUSRECU OSOBA | NADJEV. NA PRIMJER, STAVLJAMO 1 U KUCICU KOJA SE ODNOSI NA
ANDELU | CRVENU PAPRIKU.

50
|\ # ®
ANDELO 1 1 1
BRUNA 1 1 1
KRISTINA 1 1 1
DARKO 1 1 1
ZA  KOLIKO | 1 4 1 1 3 2
JE
PRIJATELJA
NADJEV
OMILJEN

KORAK 2: ODREDITE TRI NAJBOLJA NADJEVA:

ZATIM DODAJEMO VRIJEDNOSTI U SVAKOM STUPCU. GLJIVE SU NAJPOPULARNUI NADJEV, SPOMENULA SU IH
SVA 4 PRIJATELJA, A SLIJEDE SIR (SPOMENUT 3 PUTA) | LUK (SPOMENUT 2 PUTA). CRVENA PAPRIKA, ANANAS |
RUKOLA NAJMANJE SE SPOMINJU SA PO JEDNIM SPOMENOM. STOGA SU GUIVE, SIR I LUK NAJPOPULARNLUJI
NADJEVI, PA NJIHOVA KOMBINACIJA ZADOVOLIAVA MAKSIMALAN UKUPNI BROJ ZELJA: 9.

OVAJ Bl PRISTUP MOGAO BITI KORISTAN | KADA BI BROJ PRIJATELJA ILI NADJEVA BIO VECI.

RACUNALNA POVEZANOST

OVA SLAGALICA PREDSTAVUA PRIMJER NEKOLIKO KLJUCNIH KOMPONENTI RACUNALNOG RAZMISLIANJA.
PREPOZNAVANJE UZORAKA UKLJUCUJE TRAZENJE SLICNOSTI ILI TRENDOVA UNUTAR PROBLEMA.
ANALIZIRAJUCI ZELJE NADJEVA, MOGLO BI SE PRIMIJETITI DA SU NEKI NADJEVI POPULARNIJI OD DRUGIH ILI
DA NEKE KOMBINACIE MOGU ZADOVOUITI ZELJE VISE LIUDI. PREPOZNAVANJE OVIH UZORAKA KLJIUCNO JE
ZA DONOSENJE INFORMIRANE ODLUKE O ODABIRU NADJEVA.

DIZAIN ALGORITMA UKLJUCUJE STVARANJE RJESENJA KORAK PO KORAK ZA RJESAVANJE PROBLEMA. U OVOM
ZADATKU, IAKO JE BROJ NADJEVA | PRIJATELJA RELATIVNO MALI, POTREBNO JE SUSTAVNO ANALIZIRATI
PODATKE (PREFERENCIJE ILI ZELJE) KAKO Bl SE DONIJELA ODLUKA (KOJE NADJEVE ODABRATI) KOJOM SE
POSTIZE CILJ (MAKSIMIZIRANJE SRECE). OVAJ BI SE PROCES MOGAO PREVESTI U ALGORITAM KOJI BI SE MOGAO
PRIMIJENITI NA RAZLICITE SCENARIJE KOJI UKLJUCUJU VECI BROJ PRIJATELIA ILI NADJEVA, RAZLICIT BROJ
ODABRANIH NADJEVA, PA CAK | RAZLICITE KRITERIJE.
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RIKA KARTICE

s Oznaka zadatka: 2024-CH-03

%)

U:/ Tip pitanja: Visestruki izbor sa slikama

Klju€ne rijeci: strukture podataka i reprezentacije

ZADATAK

BARBARA SKUPLJA KARTICE KOJE PRIKAZUJU CUDOVISTA
PO IMENU RIKA. SVA RIKA CUDOVISTA IMAJU
JEDINSTVENA OBILIEZJA, KAO STO SU IME ILI BROJ OCIJU.
SVAKI RIKA JE DRUGACII, TAKO DA VRIJEDNOSTI OBILIEZJA
PONEKAD VARIRAJU. EVO TRI PRIMIJERA KARTICA KOIJE
PRIKAZUJU NEKE OD OVIH OBILJEZJA | VRIJEDNOSTI:

SVAKA VRIJEDNOST OBILEZIA ZABILJEZENA JE U
ODREDENOJ VRSTI.

OBILJEZJE VRIJEDNOST OBILEZIA
& ZADANA VRIJEDNOST JE TEKST
Y
7 ZADANA VRIJEDNOST JE X ILI v/
(]
ZADANA VRIJEDNOST JE BROJ
PITANJE/IZAZOV

NA KOJOJ SU KARTICI SVE VRIJEDNOSTI PRAVILNO ZAPISANE?

A B C D
2. LOR| ~. LOR|
8L OV v ©3
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TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE B.

/,—:T

2. LORI

v ©3

OBJASNJENJE

VRIJEDNOSTI KARTICA
OBILEZIE A C D

|.l LORI LORI V4
-‘-_;
© .|

SAMO SU NA KARTICI B VRIJEDNOSTI SVAKOG OBILJEZJA ZABILJEZENE U PRAVOJ VRSTI.

ODGOVOR A, C | D: RIKA PO IMENU LORI IMA 2 ROGA, INFORMACIA JE TOCNA, ALl NIJE ZABILJEZENA U
ISPRAVNOM OBLIKU.

ODGOVOR A: RIKA PO IMENU LORI IMA OCI PA JE INFORMACIJA TOCNA, ALI ZAPIS JE NETOCAN JER NIJE
BROJCANO NAVEDENO. VRIJEDNOST MORA BITI BROJ. BROJ 3 JE TOCNA VRIJEDNOST.

RACUNALNA POVEZANOST

OVISNO O TOME KAKO POHRANJUJEMO PODATKE U RACUNALO, ONO MOZE 1ZVODITI RAZLICITE IZRACUNE
(ILI OPERACIJE). PRIJE NEGO STO PODATKE POHRANIMO U RACUNALO, MORAMO RAZMISLITI STO CEMO KA-
SNIE S NJIMA UCINITI. TADA MOZEMO ODLUCITI KOJU CEMO VRSTU PODATAKA KORISTITI. ODABRANI TIP
PODATAKA IZMEBU OSTALOG SPECIFICIRA KOJE SU VRIJEDNOSTI PRIHVACENE | KOJE SE OPERACIJE S NJIMA
MOGU IZVODITI. NA PRIMJER, AKO ZELITE SAZNATI KOLIKO ROGOVA RICCA UKUPNO IMAJU NA KARTAMA,
MORALI BISTE IH PREBROJATI NA SLIKAMA. DRUGACIJE JE S OCIMA, GDJE DOLJE NAPISANE BROJKE MOZETE
IZRAVNO ZBRAJATI.
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TRGOVINA SLADOLEDA
0,\ Oznaka zadatka: 2024-1S-01b

Tip pitanja: prenesi i postavi na sliku

Kljuéne rijedi: algoritmi i programiranje, strukture podataka i

reprezentacije

ZADATAK

OTVORENA JE NOVA TRGOVINA SLADOLEDA. SLADOLED DONOSI ROBOT. STRELICAMA GA VODIS DO OKUSA

KOJEG ZELIS. ZATIM STISNES . | ROBOT UZME KUGLICU SLADOLEDA | ZATIM NASTAVUA KRETANJE DO
SLJEDECE KUGLICE. NAKON STO ODABERES TRI KUGLICE, ROBOT Tl DONESE SLADOLED.

( )

\ J

( ii )
. J
( )
. S
( )
. J
( )

. J
~
° —_—
-
I J

ROBOT UVIJEK KRECE 1Z SREDINE DONJEG REDA.

UZ OVAJ NIZ NAREDBI HERREENNEE ROBOT BI DONIO SLADOLED OKUSA -
COKOLADE, ‘ SLUIVE | R Ve

( N\
. J
( )
. J
( )
- J

7

PITANJE/IZAZOV
KOJEG OKUSA BI BIO SLADOLED NAKON OVOG NIZA NAREDBI?

POSTAVI OKUSE SLADOLEDA NA NARANCASTU PODLOGU.
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/'/"A‘““' HE

~

TOCAN ODGOVOR
i 2PN

OBJASNJENJE

. N
ROBOT CE PRVO UZETI KUGLICU ==~ VANILIJE, ZATIM .JAGODE | NA KRAJU VISNJE.

RACUNALNA POVEZANOST

KADA SE KORISTE STRELICE ZA POMICANJE ROBOTA, TO JE POPUT DAVANJA UPUTA RACUNALU. PISANJE UPUTA
KOJE RACUNALO TREBA SLIJEDITI NAZIVA SE PROGRAMIRANJE.

KADA PROGRAM SADRZI POGRESNU UPUTU, TO MOZE IMATI KATASTROFALNE POSLIEDICE — ROBOT ZA
SLADOLED MOZE UDARITI U PROZOR UREDAIJA, ILI, U STVARNOM ZIVOTU, BANKOMAT Bl VAM MOGAOQ DATI
VISE NOVCA NEGO STO STE ZATRAZILI ILI SE VAS AUTOMOBIL NE B MOGAO POKRENUTI.

ZATO JE VAZNO TESTIRATI PROGRAME ISPROBAVANJEM UPUTA ,U SVOJOJ GLAVI“ BEZ NJIHOVOG STVARNOG
1ZVRSAVANJA U RACUNALU. TO STE RADILI U OVOM ZADATKU.
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PCELE

Oznaka zadatka: 2024-ME-02
Tip pitanja: ViSestruki izbor
Kljuéne rijeci: strukture podataka i reprezentacije, interakcije, sustavi i

drustvo

ZADATAK

MIHO POSJEDUJE 12 KOSNICA. SVAKA KOSNICA IMA SVOJU MATICU. MATICU OZNACAVA FLOMASTEROM U
BOJI. BOJA POKAZUJE KADA JE MATICA DOSLA U KOSNICU.

U TABLICI SU BOJE | GODINE KOJE PREDSTAVLIAJU:

BIJELA Zl_J_T_A CRVENA ZELENA PLAVA
GODINA KADA JE | GODINA GODINA GODINA GODINA GODINA
MATICA DOSLA U | ZAVRSAVA S | ZAVRSAVA S 2| ZAVRSAVA S | ZAVRSAVA S 4 | ZAVRSAVA S 5
KOSNICU 11LI6 ILI 7 31LI8 ILI9 ILI O

MATICE SU UVEDENE U KOSNICE SLJEDECIH GODINA:

GODINA | 2018 | 2024 | 2023 | 2024 | 2022 | 2020 | 2023 | 2022 | 2023 | 2024 | 2022 | 2021

PITANJE/IZAZOV

KOJU BOJU MIHO NAJVISE KORISTI PRILKOM OZNACAVANJA MATICA?

A) BIJELA

B) ZUTA

¢) crvena @
p) zELENA )

E) PLAVA O

http://ucitelji.hr



MikroDabar (1. i 2. razred 0S) 2024.

TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE - CRVENA BOJA.

OBJASNIJENIJE
PRVI KORAK JE ODREDIVANJE BOJE MATICE ZA SVAKU KOSNICU.
DRUGI KORAK JE BROJANJE BROJA POJAVLIIVANJA SVAKE BOJE.

U TABLICI SU PRIKAZANE GODINE OSNIVANJA PCELINJAKA | BOJA MATICE:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2018. | 2024. | 2023. | 2024. | 2022. | 2020. | 2023. | 2022. | 2023. | 2024. | 2022. | 2021.

CRVENA | ZELENA | CRVENA | ZELENA | ZUTA PLAVA CRVENA | ZUTA CRVENA | ZELENA | ZUTA BIJELA
RACUNALNA POVEZANOST

PRIKAZ PODATAKA: PODACI SE MOGU PRIKAZATI NA RAZLICITE NACINE: GRAFIKONIMA, TABLICAMA, BROJE-
VNO, TEKSTUALNO ITD. PONEKAD PRIKAZ MOZE ODGOVARATI MNOGIM PODATKOVNIM STAVKAMA. NA PRI-
MIER, U OVOM ZADATKU JEDNA BOJA PREDSTAVLIA JEDNU ILI VISE GODINA.

PREPOZNAVANJE UZORAKA: GRUPIRANJE PCELINJIH MATICA U ODREDENE VRSTE PRIMJER JE KLASIFIKACIJE.
KLASIFIKACIJA JE GRUPIRANJE POVEZANIH ELEMENATA U KLASE. ODREDENE ZNAMENKE U GODINAMA PO-
VEZANE SU S BOJAMA STO OLAKSAVA PREPOZNAVANJE BOJE 1Z GODINE.

ORGANIZIRANJE PODATAKA: MORAMO ORGANIZIRATI DOSTAVLIENE PODATKE. U OVOM SLUCAJU NAVODE
SE GODINE KADA JE SVAKA MATICA UVEDENA U SVOJU KOSNICU. TE PODATKE MOZEMO PREDSTAVITI U
STRUKTURIRANOM FORMATU, KAO STO JE POPIS ILI NIZ.

OBRADA PODATAKA: S ORGANIZIRANIM PODACIMA, SADA IH MOZEMO OBRADITI DA BISMO ODGOVORILI NA
PITANJE. U OVOM SLUCAJU, MOZEMO ISTRAZITI UCESTALOST GODINA ZA SVAKU OD BOJA, ZATIM ODABRAT]
BOJU S NAJVECIM BROJEM POJAVLIIVANIA.
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ONLINE NASTAVA

Oznaka zadatka: 2024-MY-03-eng.odt Online Class
Tip pitanja: ViSestruki odgovor
Kljucne rijeci: dvostruko povezana lista, prolazak kroz listu, logi¢ko

razmisljanje

ZADATAK

UCITELJICA EVA ORGANIZIRALA JE ONLINE NASTAVU I1Z SVOG DOMA.
UCENICI SU SE ONLINE NASTAVI PRIKLJUCILI I1Z SKOLSKE KNJIZNICE. SVI
SJEDE U JEDNOM REDU I SVAKI UCENIK KORISTI VLASTITO RACUNALO.
NA ZASLONU SVOG RACUNALA, UCITELJIICA VIDI DA SE NASTAVI
PRIKUUCILO 9 UCENIKA: EMA, MAJA, BELA, LEON, ROKO, HANA, DINA,
ANA | JAN.

BUDUCI DA UCENICI U SKOLSKOJ KNJIZNICI SJEDE JEDAN PORED
DRUGOG, UCITELJICA EVA MOZE VIDJETI TKO SJEDI PORED KOGA.

PITANJE/IZAZOV

TKO OD 9 UCENIKA SJEDI NA SREDINI (NA 5. MJESTU)?

PONUDENI ODGOVOR

A)DINA
B)ROKO
C)LEON
D)BELA

E)HANA

TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE E: HANA.

OBJASNJENJE

NA TEMELJU ONOGA STO SE VIDI NA ZASLONU RACUNALA UCITELJICE, MOZEMO ZAKLJUCITI TKO SJEDI PORED
KOGA.
AKO POGLEDAMO POJEDINACNE SLIKE MOZEMO VIDJETI DA JAN SJEDI PORED EME:
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EMA SJEDI IZMEDU JANA | DINE:

(-.

22! &

mWMmm

OSOBA KOJA SJIEDI' U SREDINIJE ONA KOJAJE 5. S LUEVAILI 5. S DESNA.
TA OSOBA JE HANA.

¥ o

APLIKACIJE ZA ONLINE NASTAVU PRIKAZUJU UCENIKE KAO ZASEBNE PLOCICE NA ZASLONU EKRANA
NASUMICNIM REDOSLIJEDOM. NAS ZADATAK JE PRONACI TOCAN REDOSLIJED SJEDENJA KAKO BISMO OTKRIL
TKO SJEDI U SREDINI.

RACUNALNA POVEZANOST

STRUKTURA PODATAKA KOJA SE KORISTI U ZADATKU ZOVE SE "DVOSTRUKO POVEZANA LISTA". U DVOSTRUKO
POVEZANOJ LISTI, SVAKI CVOR SADRZI ELEMENT LISTE, VEZU PREMA PRETHODNOM CVORU | VEZU PREMA
SLEDECEM CVORU. U OVOM ZADATKU, SVAKI ZASLON EKRANA (CVOR) PRIKAZUJE UCENIKA (ELEMENT LISTE)
| VEZE PREMA UCENIKU S DESNE | LIJEVE STRANE. OVAJ ZADATAK UKLJUCUJE VIEZBU PROLASKA KROZ LISTU,
POCEVSI OD BILO KOJEG KRAJA.

RACUNALNO RAZMISLJIANJE U OVOM ZADATKU ODNOSI SE NA KORISTENJE LOGICKOG ZAKLJUCIVANJA KAKO
BI SE ZADATAK RIJESIO. TO UKLJUCUJE RAZUMIJEVANJE PROBLEMA, RASTAVLIANJE PROBLEMA NA MANJE
KORAKE | KREIRANJE ALGORITAMSKOG POSTUPKA ZA RJESENJE ZADATKA.

AKO STE IKADA SLAGALI SLIKOVNU SLAGALICU ("PUZZLE"), DA BISTE USPJESNO SPOJILI DIJELOVE SLIKE, SI-
GURNO STE GLEDALI KAKO SU POJEDINI DIJELOVI IZREZANI, TRAZILI RUBNE DIJELOVE SLIKE, SORTIRALI PO
OBLIKU ILI BOJI I RADILI DIO PO DIO SLIKE.
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[ZGUBLJENI MARKO

d'/ Oznaka zadatka: 2024-1D-04
Tip pitanja: viSestruki odgovor

3

Klju€ne rijeci: prikazi i strukture podataka, algoritam,

programiranje

ZADATAK

DABAR MARKO SE IGRAO U SUMI. KADA JE BILO VRIJEME ZA ODLAZAK DOMA, ZABORAVIO JE PUT KOJIM JE
DOSAO. SJETIO SE STO JE SVE PUTEM VIDIO:

PRVO JE VIDIO CRVENI | ZUTI CVIJET

ONDA JE VIDIO STABLO JABUKE

NA KRAJU JE UGLEDAO GNIJEZDO NA STABLU
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PITANJE/IZAZOV

POMOZI MARKU 1ZACI 1Z SUME. MARKO ZELI 1ZACI 1Z SUME ISTIM PUTEM KOJIM JE DOSAO.

o=

KOJIM BI PUTEM TREBAO KRENUTI?

PONUDENI ODGOVORI

A
B
C
D

) PUTA
) PUTB
) PUTC
) PUTD

TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE PUT B.

OBJASNJENJE

NA PUTU DO SUME, MARKO JE PRVO UGLEDAO CRVENO | ZUTO CVIJECE; POTOM JE UGLEDAO STABLO JABUKE
| NA KRAJU - PTICJE GNIJEZDO NA DRVETU. NA PUTU KUCI VIDI ISTE PREDMETE, ALl SUPROTNIM
REDOSLIJEDOM. TAKO, NA PUTU KUCI, PRVO VIDI PTICJE GNIJEZDO, ZATIM STABLO JABUKE, A NA KRAJU
CRVENO | ZUTO CVIJECE. DAKLE, B JE TOCAN ODGOVOR.

PUT A JE NETOCAN, JER NA DRVECU NEMA PTICJIH GNIJEZDA.
PUT C JE NETOCAN JER JE REDOSLIJED CVIJECA, STABLA JABUKE | PTICJEG GNIJEZDA OBRNUT.
PUT D JE NETOCAN JER NEMA CRVENIH | ZUTIH CVJETOVA, VEC PLAVIH.
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RACUNALNA POVEZANOST

OVAJ PROBLEM SIMULIRA STRUKTURU PODATAKA STOGA KOJA KORISTI LIFO (LAST IN FIRST OUT) PROCES
(ZADNJI KOJI ULAZI = PRVI IZLAZI). OBJEKTI KOJE JE MARKO VIDIO MOGU SE ZAMISLITI KAO OBJEKTI STAVLIENI
U STOG. PRVI VIDENI OBJEKT (CRVENO | ZUTO CVIJECE) STAVLIA SE U STOG, POTOM DRUGI PREDMET (STABLO
JABUKE) | TRECI OBJEKT (PTICJE GNIJEZDO NA DRVETU). PRI IZLASKU, OBJEKT KOJI PRVI IZLAZI JE GNIJEZDO,
POTOM STABLO JABUKE, A NA KRAJU CRVENI | ZUTI CVIJET.

PRVI OBJEKT KOJEGA JE DRUGI OBJEKT KOJEGA JE TRECI OBJEKT KOJEGA JE

MARKO VIDIO MARKO VIDIO MARKO VIDIO
GNIJEZDO NA
DRVETU
'< STABLO JABUK >I STABLO JABUK
[} [ ] [ ]
R 0 . o
CRVENI | ZUTI > CRVENI | ZUTI CRVENI | ZUTI
CVIJET @A | CVIJET I CVIJET P
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LARINE BOJE
&ﬂ Oznaka zadatka: 2024-FI-01

Tip pitanja: viSestruki odgovor sa slikama

Klju€ne rijec¢i: dekompozicija, sortiranje, algoritam

ZADATAK

LARA JE ODLUCILA OBOJATI JEDNU SLIKU. NA POCETKU JE IMALA PET NOVIH, PUNIH TUBA BOJE. STO JE BILA
VECA POVRSINA SLIKE KOJU JE TREBALA OBOJATI ISTOM BOJOM, TO JE VISE TE BOJE POTROSILA.

KADA JE LARA ZAVRSILA BOJANJE, OSTALO JOJ JE OVOLIKO BOJE U TUBAMA:

£
m Jm  Jm Jm M

PITANJE/IZAZOV
S OBZIROM NA TO KOLIKO JE POTROSILA ODREDENE BOJE, KOJA JE OD SLIEDECIH SLIKA LARINA?

PONUDENI ODGOVORI

A B C

O
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TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE C.

—

2

OBJASNJENJE

PRI ZAKLJUCIVANJU, TREBA GLEDATI UKUPNU KOLICINU SVAKE BOJE. ZELENA BOJA JE NAJVISE KORISTENA,
ZATIM PLAVA, SMEDA | ZATIM ZUTA | RUZICASTA PRIBLIZNO JEDNAKO. TAKODER, ZA SVAKU BOJU, UKUPNA
POVRSINA ODGOVARA KOLICINI BOJE KOJA SE POTROSILA.

O O

o=
OPCIJA A KORISTI VISE PLAVE NEGO ZELENE. OPCIJA B"" #| KORISTI PRIBLIZNO ISTU KOLICINU PLAVE
BOJE | ZELENE. OBJE SU NETOCNE JER KOLICINA PLAVE | ZELENE NA SLIKAMA NIJE USKLADENA S KOLICINOM

i

&
PLAVE | ZELENE PREOSTALE U TUBAMA. OPCIJA C KORISTI NAJVISE ZELENE BOJE. IAKO OPCIJE B'I C

KORISTE JEDNAKU KOLICINU SMEDE BOJE, VIDIMO DA OPCIJA C SADRZI MANJE RUZICASTE BOJE. STOGA JE

s 4

2
OPCIJA C TOCAN ODGOVOR.

RACUNALNA POVEZANOST

BOJE NA SLICI MOZEMO RASPOREDITI OD NAJMANJE UKUPNE POVRSINE DO NAJVECE POVRSINE. TAKODER
MOZEMO POREDATI BOJE U TUBAMA OD NAJMANJE KORISTENE DO NAJVISE KORISTENE. POSTAVLIANJE
OBJEKATA U RED PO VELICINI NAZIVA SE SORTIRANJE. SORTIRANJE JE JEDNO OD NAJOSNOVNIJIH PROBLEMA
U INFORMATICI. POSTOJI MNOGO RAZLICITIH ALGORITAMA SORTIRANJA. SVAKA TEHNIKA IMA PREDNOST! |
NEDOSTATKE KOJI OBICNO POCINJU BITI VAZNI KADA SORTIRAMO VECU KOLICINU PODATAKA.

PRI PROUCAVANJU SLIKE KORISTIMO SE VJESTINOM DEKOMPOZICUE - RAZLAGANJA CJELINE NA MANJE
DIJELOVE, A U OVOM ZADATKU JE TO KOLICINA RAZLICITIH BOJA. DEKOMPOZICIJA JE JEDNA OD KLJUCNIH
VJESTINA RACUNALNOG RAZMISLIANJA.
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MAGDINE NARUKVICE

Oznaka zadatka: 2024-BR-04-eng
Tip pitanja: prenesi i postavi marker

Klju€ne rijeci: prepoznavanje uzoraka, struktura i prikaz podataka

ZADATAK

MAGDA IMA KUTJU ZA NARUKVICE.

U KUTIJI JE SEDAM PRETINACA RAZLICITIH UZORAKA | BOJA. NARUKVICE STAVLIA U ONAJ PRETINAC KOJI IMA
ISTI UZORAK BOJA KAO | NARUKVICA.

NA SLICI ISPOD JE PRIKAZANO KAMO JE SPREMILA JEDNU OD SVOJIH NARUKVICA.

S

PITANJE/IZAZOV
NARUKVICA

PRENESI I POSTAVI MARKER ———— NA ONU NARUKVICU KOJA NE SPADA NITI U JEDAN PRETINAC.

(K0
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TOCAN ODGOVOR

OBJASNJENJE
FOTOGRAFIJA PRIKAZUJE PRETINCE GDJE MAGDA SPREMA SVOJE NARUKVICE D 0 ‘ : . TE
u ‘i
Q

NARUKVICE IMAJU ISTE OBRASCE BOJA KAO | PRETINCI. JEDINO NARUKVICA Q "o ®  KOJA IMA CRNO-BIJELI
UZORAK, NEMA ODGOVARAJUCEG PRETINCA.

RACUNALNA POVEZANOST

KADA POKUSAVAMO RIJESITI PROBLEM, CESTO IMAMO PUNO PODATAKA S KOJIMA TREBAMO RADITI. VAZNO
JE MOCI FILTRIRATI PODATKE KOJI NAM NISU POTREBNI, TAKO DA JE LAKSE PRONACI VAZNE PODATKE |
PRONACI RJESENJE. U OVOM ZADATKU SAMO TREBAMO POGLEDATI BOJE; NIJE VAZNO KAKVOG SU OBLIKA
KUGLICE NITI KOLIKO IH IMA. CAK NE TREBAMO VIDJETI CIJELU NARUKVICU DA BISMO RUESILI PITANJE,
DOVOLINO JE VIDJETI PAR KUGLICA NA NARUKVICI DA ZAKLJUCIMO PRIPADA LI ILI NE NEKOM PRETINCU. OVA/
ZADATAK KORISTI JEDNOSTAVAN OBLIK APSTRAKCIE.
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RODENDANSKI POKLON
\? Oznaka zadatka: 2024-NL-02

Tip pitanja: prenesi i postavi markere

Klju€ne rijeci: algoritam, programiranje

ZADATAK

MARTA ZELI LOPTU ZA SVOJ RODENDAN.
ONA ZELI DA LOPTA:

« NEMA PRUGE

* IMA ZVIJEZDU

« NEMA MJESEC

PITANJE/IZAZOV

s
LD PTA

PRENESI MARKER NA LOPTU KOJU BI TREBALO KUPITI MARTI:

<90

) —

TOCAN ODGOVOR

TOCAN ODGOVOR JE‘

@@
=

0¥Q
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OBJASNJENJE

MOZEMO KORISTITI MARTINA PRAVILA DA ODREDIMO KOJU LOPTU ZELI.
ONA ZELI LOPTU BEZ PRUGA, PA PRVO UKLANJAMO LOPTE S PRUGAMA (DRUGU | PETU LOPTU).

C%CQ O

ONA ZELI LOPTU SA ZVJEZDICOM, PA TAKODER UKLANJAMO SVE LOPTE KOJE NEMAJU ZVJEZDICU (DRUGA,

TRECA, CETVRTA | PETA LOPTA)

NJENO POSLJEDNJE PRAVILO JE: BEZ MJESECA. TAKO UKLANJAMO | POSLJEDNJU (SESTU) KUGLU. PRVA LOPTA
JE JEDINA LOPTA KOJA SLIJEDI MARTINA PRAVILA.

ALTERNATIVNO, MOZEMO RIJESITI ZADATAK GLEDAJUCI SVAKU LOPTU JEDNU PO JEDNU | PROVJERAVAJUCI
ISPUNJAVA LI SVA TRI MARTINA UVJETA.

RACUNALNA POVEZANOST

OVAJ ZADATAK KORISTI VRLO JEDNOSTAVAN ALGORITAM ZA ODREDIVANJE PRAVE LOPTE. ALGORITAM JE SKUP
PRAVILA KOJE RACUNALO MORA SLIJEDITI KAKO BI RIJESILO PROBLEM. ZA SVAKI UVJET, LOPTE DIJELIMO U
DVIJE KATEGORIJE: ONE KOJE ISPUNJAVAJU UVIET | ONE KOJE NE ISPUNJAVAJU. OVAJ PROCES SE PONAVLIA
DOK NE NADEMO RJESENJE, KAO STO JE PRIKAZANO NA GORNJIM SLIKAMA.

PRVI ALGORITAM: ZA SVAKI UVJET PREGLEDAVAJU SE SVE LOPTE, ZATIM SE IDE NA SLJEDECI UVJET. DRUGI
ALGORITAM: ZA SVAKU LOPTU PROVJERAVA SE ISPUNJAVA LI SVE UVJETE, ZATIM SE IDE NA SLJEDECI UVJET.

DRUGO RJESENJE JE PREGLEDATI SVAKU LOPTU POJEDINACNO | PROVJERITI ISPUNJAVA LI SVE NAVEDENE
UVJETE. OVAJ PROCES SE ZOVE PETLIA. KORISTENJEM PETLJI U PROGRAMIRANJU MOZEMO UCINKOVITO
RIJESITI PROBLEME KOJI SE PONAVLIAJU.
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